Teknoloji diinyasi

Animasyon Figiir

leri

Animated Action Figures '

arvard’dan bir grup grafik ve
bilgisayar uzmani yeni bir ya-
zihm gelistirdi. Bu yazilim,

animasyon karakterlerini hareketli fi-
giirler haline getirdi.

Yazilim, bir 3 boyutlu (3-D) yazic1 yar-
dimiyla video oyunu karakterlerini ya
da herhangi bir ii¢ boyutlu animasyonu
tim yonleri ile yansitilan hareketli fi-
giirlere doniistiiriiyor.

Harvard bilgisayar bilimi mezunlarin-
dan Moritz Béacher “Animasyonlarda,
gercek diinyayr tami tamina modelle-
meye ¢alismak zorunda degilsiniz; mo-
delin sadece gordiiklerinize inandiracak
kadar iyi olmasi yeterli. Fiziksel diinya-
da bulamadiginiz tim 6zgiirlikklere bu
sanal diinyada sahipsiniz.” diyor.

Bécher sozlerine “Gergek
diinyada miimkiin olama-
yacak kadar carpitilmig bir
karakter ya da fiziksel agi-
dan miimkiin olamayacak
bozunumlar meydana geti-
rebilirsiniz” diyerek devam
ediyor. “Hatta bedeninden
bagimsiz bir kafa veya
birlesmek yerine biraz me-
safeli duran bacaklar bile
yapabilirsiniz.”
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ediyor. Béacher ekrandaki
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) ) Iki boyutlu bir -
Boylelikle sanal bir karak- animasyonunuz mu
teri fiziksel diinyaya tasi-  var? Araghrmaclar
mak aligilagelmis canlan-  onu ii¢ boyutly

dirma tekniklerini alasagi hareketli bir figire
donistiirebilir.

resmin gergek diinya kosullarina uygun
olarak diizenlenmesi gerektigini ekliyor.

Bicher ve galisma arkadaglar1 bir ev-
rim simiilasyonu video oyunu olan
Spore’dan karakterler kullanarak yeni
metotlarin1 sergiledi. Spore, planlanan
herhangi bir viicut planin1 otomatik ve
hizli bir sekilde canlandirabilmek igin
“yontemsel canlandirma” ad1 verilen bir
teknik kullaniyor. Bu teknik sayesinde
oyuncularma sayisiz kol, bacak, goz ve
hemen hemen her sekli alabilen diger
viicut parcalarina sahip varliklar yarat-
ma imkani sunuyor.

Cogu bilgisayar canlandirmasi gibi, go-
rinmez bir iskelet tarafindan yonlendi-
rilen kuklalara benzeyen bu karakterler
de i¢ ige gecmis ¢cokgenlerden ibaret.

Bilgisayar grafik¢ilerinden olusan bir
grup uzman, karakterin sanal yansima-
sinin Ozelliklerine dayanarak hareketli
figlirlerin eklemleri i¢in ideal konumu
belirleyen ve ardindan bu eklemlerin
konumu ve biiyiikliigiinii en uygun hale
getiren bir yazilim araci gelistirdiler.

Bécher, ornegin ciliz bir kolun biiytik
bir eklemi tasiyamayacak kadar ince
olabilecegini soyledi.

Gelistirilen yazilim, miimkiin olan en
iyi modelleri olusturabilmek i¢in bir
dizi teknikler kullanir. Ayrica yazdirilan
figiirlerin yerlerinde kalabilmesi i¢in bu
yiizeyleri biraz siirtiinme ile destekler.

Ardindan, ti¢ boyutlu yazici ise koyu-
lur. Sanal diinyay1 gergege doniistiirerek
karsimiza monte edilmis, dayanikli bir
hareketli figiirii ¢ikarir.

“Animasyonda her seyi iki boyutlu se-
kilde gormeniz gerek, oysa bu yazilimla
onu yazdirabiliyor, {i¢ boyutlu bir se-
kilde gorebiliyorsunuz.” diyor Bécher.
“Animasyonlarin gercekte nasil oldu-
gunu anlamalar1 ve geri bildirim alabil-
meleri agisindan, bunun oyuncular ve
animatorler icin iyi olacagini diislinii-
yorum.”

“Yansitilan bu figiirlerden birini yazdira-
cak olursaniz, farkli durus ve hareketleri
dogal bir sekilde tecriibe edebilirsiniz”
diyor Bécher, ve ekliyor: “Belki de gele-
cekte birileri, cismi ve elektronik dona-
nimini bir pargada birlestirerek yazdira-
bilen bir 3-D yazic1 kesfedebilir.”

I Mechanical Engineering (The Magazine of ASME) dergisinin Kasim 2012 sayisinda editor Jean Thilmany tarafindan hazirlanan Computing bolii-

miinde yer alan yazilar, Dilan Pamuk tarafindan dilimize ¢evrilmigtir.

Yazdirilabilir Robotlar: Ev Yapimi 3-D Oyuncaklar

Printable Robot: 3-D Toys Made at Home '

Evinizdeki ¢ _b.oyutlu, yaziciniz
ile plastik robotunuzu yazdirm. = /

ir gocugun oyuna baglamadan
once kendi robotunu yaptigini,

kollariyla bacaklarinin yerlerini

Dogal Materyal

Natural Material !

assachusetts Teknoloji Ens-
titiisii’'nden bir miihendislik
profesorii  bitkilerin  gesitli

mekanik 6zellikler tasidigini ve biyo-
lojik yapilarinin miihendislerin yeni
materyaller tasarlamalarina yardimei
olabilecegini belirtti.

Bir miihendis ag¢isindan bakacak olur-
sak palmiye, bambu, ak¢aagag¢ ve pata-
tes gibi bitkilerin mikroskobik boyutta
hassas miihendislik 6rnekleri oldugunu
sOyleyebiliriz. Massachusetts’te bulu-
nan Cambridge’de malzeme bilimi ve
miihendisligi profesorii Lorna Gibson,
hiicre duvarlarmin diizenine ve neden
yapildigina bagli olarak bir bitkinin ka-
mis kadar dayaniksiz ya da mese kadar
saglam olabilecegini belirtti.

Gibson, bitkilerin mikroskobik diizeni-
ni anlamanin, miihendislere, dogadan
gelen bir ilhamla yeni materyal tasarim-
larinda yardimce1 olabilecegini sdyledi.

degistirdigini  hayal
edin. Etkileyici degil
mi?

Giliney Karolina’nin
Rock Hill kentinde
bulunan 3-D Sistem-
leri Kurumu, sirke-
tin ev kullanimina
uygun 1ii¢ boyutlu
yazicist olan Cube
tarafindan yazdirila-
bilecek Cubify Ro-
botlar1 ad1 verilen bir
dizi robot meydana getirdi.

3-D Sistemleri’nin kiiresel pazarlama

“Miihendislerin kullandig1 materyallere
bakacak olursak, bitkilerle hemen he-
men ayni Ozellikleri gosteren yiizlerce
cesitte, binlerce farkli materyal bulu-
nuyor.” diyor Gibson. “Ancak bitkiler
yalnizca dort fakli bilesenden olusuyor.
Demek ki teknik materyal tasarimi hak-
kinda 6grenebilecegimiz ¢cok sey var.”

Bitkilerin dogal mekanigini kesfetmek
amaciyla Gibson ti¢ temel bitki mater-
yali iizerinde galigmalar yapti: Sedira-
gact veya mese gibi bitkilerde bulunan
odun, meyvelerde ve kok sebzelerde
bulunan parankima hiicreleri ve hindis-
tan cevizi gibi agac¢st palmiye govde-
leri. Hem kendisinin hem bagkalarinin
calismalarindan elde edilen bilgileri
derledi ve her bitkideki iki ana mekanik
ozelligi inceledi: Sertlik ve dayaniklilik.

Gibson her bitki tiiriinde gesitli 6zellik-
ler kesfetti. En kalin palmiyeler 100.000
kat daha sert iken, elma ve patates gibi

baskan vekili Cathy Lewis, 3-D robot
modellerinin ve bunlar yazdirmak igin
kullanilan plastigin, Cube sahiplerini
bekledigini sdyledi.

Robotlarin pargalart hareket ettirile-
biliyor ve yerleri degistirilebiliyor ve
bu robotlar renkli plastikler kullanarak
yazdiriliyor. Ayrica Lewis yazdirilan ro-
botlarin pargalarina ayrilabildigini, yer
degistirebildigini ve yeni robotlar olus-
turmak {izere bir araya getirilebildigini
aciklad.

sebze
ve me-
yeler en
az sert olan bit-
kilerdi. Ayni sekilde
palmiyeler 1000 kat daha
dayanikli iken, elma ve pa-
tatesler dayaniklilik tablo-

o L
sunda en agagilardaydi. ’

" Palmiye
agac hic-
releri yeni
nateryallere

onciilik
etmektedir.

Gibson, sertlik ve dayaniklilik
acisindan bu gesitliligin, bitki-

nin hiicre duvarinin bilesimi, hiic-

re duvarindaki katman sayisi, bu
katmanlardaki seliiloz liflerinin diizeni
ve hiicre duvarinin kapladigr alan gibi
mikroyapilarindaki karmagik diizenden
kaynaklandigini belirtti.

Gibson, bitkilerin birgok islevi yerine
getirmeleri gerektigini belirtiyor ve ek-
liyor: “Teknik islevler oldugu gibi gelis-
me, giines 15181 i¢in yiizey alani ve sivi
tasima gibi gorevleri de bulunmakta.”
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