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MAKÝNA MÜHENDÝSLERÝ ODASI

NECDET ERASLAN

PROJE YARIÞMASI 2005

Yýllarca makina mühendisliði alanýnda uluslar arasý
nitelikte bilimsel çalýþmalar yapmýþ ve düþünceleri ile
hep çaðdaþ kalmýþ olan deðerli üyemiz Necdet
Eraslan'ýn adýný ölümsüzleþtirmek için 2003 yýlýnda
baþlattýðýmýz Proje Yarýþmasý geleneðini sürdürüyoruz.

Necdet Eraslan Proje Yarýþmasý 2005 Türkiye'de bilim
ve teknoloji araþtýrmalarýný desteklemek ve bu alanda
çalýþan kiþileri özendirmek amacýyla oluþturulmuþtur.
MMO kendi çapýnda bu alandaki geliþmelere katkýda
bulunmayý amaçlamaktadýr.

Bu yýl "Robotikte Bilim ve Teknoloji" temasýnda
düzenlenen proje yarýþmasý 10 Aralýk 2005 tarihinde
sona erecek.

JÜRÝ KURULU

Emeritus Prof. Dr. Arsev EraslanNASA-ABD
Prof. Dr. Ahmet Kuzucu ÝTÜ Makina Fakültesi
Prof. Dr. Okyay Kaynak Boðaziçi Üniversitesi

Elektrik-Elektronik
Müh. Böl.

Prof. Dr. M. Oruç Bilgiç, Yýldýz Teknik
Üniversitesi Elektrik-
Elektronik Fakültesi

Doç. Dr. Arif Atlý Marmara Üniversitesi
Makina Müh. Bölümü

Doç. Dr. Eþref Eþkinat Boðaziçi Üniversitesi
Makina Müh. Bölümü

Hakan Altýnay Kale Altýnay Robotik
Tevfik Peker MMO Ýstanbul Þube Bþk.

AMAÇ

Yýllarca makina mühendisliði alanýnda uluslar arasý
nitelikte bilimsel çalýþmalar yapmýþ ve düþünceleri ile
hep çaðdaþ kalmýþ olan deðerli üyemiz Necdet
Eraslan'ýn adýný ölümsüzleþtirmek için 2003 yýlýnda
baþlattýðýmýz Proje Yarýþmasý geleneðini sürdürüyoruz.

Necdet Eraslan Proje Yarýþmasý 2005 Türkiye'de bilim
ve teknoloji araþtýrmalarýný desteklemek ve bu alanda
çalýþan kiþileri özendirmek amacýyla oluþturulmuþtur.
MMO kendi çapýnda bu alandaki geliþmelere katkýda
bulunmayý amaçlamaktadýr.

KONU

Yarýþmanýn 2005 yýlý konusu olarak ROBOTÝKTE
BÝLÝM VE TEKNOLOJÝ seçilmiþtir. Yirminci yüzyýlýn
özellikle ikinci yarýsýnda sanayileþmenin büyük bir
ivmeyle hýzlanmasýný saðlayan teknolojik geliþmelerin
baþýnda, imalat yöntemlerinin otomatikleþmesi ve buna
baðlý olarak geliþen robot teknolojileri olmuþtur.

Otomasyon ve robot teknolojileri sayesinde imalat
süreleri kýsalmýþ ve buna baðlý olarak verimliliklerde
çok büyük artýþ saðlanmýþtýr. Bu teknolojilerin bir
baþka faydasý, imalat kalitelerinde yaþanan geliþme
olmuþtur. Ancak özellikle robotlarýn kullanýmýnýn
yaygýnlaþmasýnýn insanlýk için en önemli getirisi, insan
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saðlýðýný tehdit eden alanlarda doðrudan iþgücü
gereksiniminin ortadan kaldýrýlmasý suretiyle iþ
güvenliðinde yaþanan olumlu geliþmelerdir.

Sanayide verimlilik saðlayan ve çalýþanlarýn yaþam
kalitesini yükselten bir unsur olarak robotik,
günümüzde en çok gelecek vaat eden mühendislik
konularýndan biri olarak karþýmýzda durmaktadýr.

Proje Yarýþmasý'na sunulacak önerilerde, yukarýda
da belirtildiði üzere verimlilik, imalat kalitesi ve iþ
güvenliði gibi konularda; ulusal, sosyal, ekonomik,
teknolojik ve ekolojik açýlardan faydalar öne süren
bilimsel ve yenilikçi bir içerik olmasý beklenmektedir.

YARIÞMA KOÞULLARI

Özgün olmasý kaydýyla her çeþit proje yarýþmaya
kabul edilecektir. Buna göre projelerin aþaðýdaki konu
baþlýklarýndan hangisine daha uygun olduðu, katýlýmcý
tarafýndan belirtilecektir.

* Buluþ önerisi

*Yenilikçi ürün (inovasyon) önerisi

*Hizmet sektörüne yönelik öneriler

Yarýþmaya katýlmak için en fazla 1 sayfalýk proje özeti,
özgeçmiþ ile birlikte en geç 30/07/2005 tarihine
kadar MMO Ýstanbul Þube'ye elden, posta veya kargo
ile ulaþtýrýlmalýdýr. Proje özetinde amaç, bulgular,
hedefler ve beklentiler açýkça belirtilmelidir.

Özet sahiplerine 15 gün içinde sonuçlar bildirilecektir.
Kabul edilen projelerin tam metni ve varsa afiþ, poster,
prototip, numune gibi tanýtýcý malzemeler en geç 10/
11/2005 tarihine kadar teslim edilmelidir.

Finale kalan projeler en geç teslim tarihinden itibaren
15 gün içinde belirlenecek ve proje sahiplerine
bildirilecektir. Final sunumlarý ve ödül töreni 10/12/
2005 tarihinde Yýldýz Teknik Üniversitesi
Oditoryumunda 10:00-18:00 saatleri arasýnda
gerçekleþtirilecektir.

KÝMLER KATILABÝLÝR

Yarýþma Jüri kurulunda bulunan firmalar, firma
temsilcileri ve MMO çalýþanlarý hariç herkese açýktýr.
Buna göre üniversite lisans, yüksek lisans ve doktora
öðrencileri, mühendisler ve tüm araþtýrmacýlarýn
yarýþmaya katýlýmý beklenmektedir.

FÝKRÎ MÜLKÝYET HAKLARI

Projelerin fikrî mülkiyet haklarý proje sahiplerine aittir.
MMO herhangi bir amaçla projeler üzerinde hak
iddia etmeyeceði gibi, projelerdeki fikirlerden de
sorumlu tutulamaz.

PROJE METNÝ YAZIM KURALLARI

Proje tam metni aþaðýdaki ana bölümlerden
oluþacaktýr.

- Giriþ ve Özet Tanýtým
- Projenin Amacý
- Proje Kapsamý ve Bulgular
- Proje Yönetimi ve Yapýlabilirlik Analizi
- Hedeflenen Katkýlar ve Etkileri
- Sonuç, Beklentiler ve Öneriler

ÖDÜL

Yarýþmada ilk üçe giren projelerin sahiplerine
aþaðýdaki ödüller verilecektir.

I.'lik ödülü: 6000 YTL
II.'lik ödülü: 4000 YTL
III.'lük ödülü: 2000 YTL

Ayrýca finale kalan tüm projeler yayýnlanacak ve varsa
afiþ, poster, prototip, numune gibi proje eki tanýtýcý
malzemeler sergilenecektir.

SONUÇ

Ülkemizde bilim ve teknolojinin geliþimini desteklemek
amacýyla düzenlediðimiz bu yarýþmaya, bilim ve
teknolojiye gönül vermiþ herkesi bekliyoruz.


